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ES REGLAS DEL JUEGO

CONTENIDO Y PREPARACION BATALLA DE GENIOS ORIGINAL PUEDE JUGARSE EN
Cada jugador coge un tablero, un set de 5 NIVELES DE DIFICULTAD DIFERENTES

nueve piezas de rompecabezas de coloresy A medida que los niveles aumentan en dificultad, algunas
siete bloqueadores. fichas no pueden colocarse unas junto a otras (aunque

pueden seguir tocdndose en los extremos). Para indicar
claramente qué fichas no pueden tocarse, pon boca arriba
los marcadores cuadrados blancos de esas fichas concretas.

- todas las fichas pueden
colocarse una al lado de la otra.
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una cara, que solo se pueden colocar boca arriba

pueden colocarse una al lado de la otra. [m}
en los niveles &l wizARD ) PARTIDA DE COMPETICION

Una partida consta de varias rondas. En la primera ronda,
E ambos jugadores comienzan en el nivel (ninguna
@ E] ficha muestra los cuadrados blancos). Cuando un jugador

gana la ronda, pasa al siguiente nivel y su oponente se queda
1 set de 7 dados 2 sets de en el nivel actual.
7 bloqueadores
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. Vuelve a tirar los dados para empezar la siguiente ronda. El
COMO JUGAR primer jugador que complete el nivel XS gana la partida.
Independientemente del nivel elegido,

. L. Resultado de Posible solucién Posible solucién
se aplican estas reglas basicas:

los dados
1. Un jugador lanza los dados. Cada jugador
coloca en su tablero los bloqueadores que
que indican las coordenadas de los dados.
2. Los dos jugadores compiten por ser el
primero en colocar las nueve piezas de E]
colores en el tablero.
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3. El jugador que antes consiga colocar todas
las piezas en el tablero serd el ganador.




CONTEUDO E PREPARACAO
Cada jogador recebe um tabuleiro de

jogo, um conjunto de 9 pecas de puzzle e 7

bloqueadores.

2 tabuleiros de jogo quadrados
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2 conjuntos de 9 pegas de puzzle coloridas
(algumas com marcadores quadrados brancos
em 1 dos lados, que s6 sdo colocados com a face
para cima nos niveis a @@»
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1 conjunto de 7 2 conjuntos de
dados 7 bloqueadores

COMO JOGAR

Independentemente do nivel escolhido,
aplicam-se as regras basicas seguintes:

1. Lanca o dado e coloca os bloqueadores

nos quadrados que correspondem as 7
coordenadas apresentadas no dado.

2. Compete com o teu adversério para

preencherem os espacos vazios no tabuleiro

de jogo utilizando as 9 pegas do puzzle.

3. O primeiro jogador a preencher todo o
tabuleiro ganha o jogo.

REGRAS DO JOGO PT

BATALHA DE GENIOS ORIGINAL PODE SER JOGADO
EM 5 NiVEIS DE DIFICULDADE

A medida que a dificuldade aumenta com os niveis, deixa
de ser possivel colocar algumas pecas ao lado umas das
outras (embora ainda possam tocar-se nos cantos). Para
indicar claramente quais as pecas que ndo se podem
tocar, vira os marcadores quadrados brancos dessas pecas
especificas para cima.

- todas as pecas podem
ser colocadas umas ao lado das outras.
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JOGO COMPETITIVO

Um jogo é comporto por uma serie de partidas. Na primeira
partida, ambos os jogadores comegam no nivel

(ndo ha pecas com marcadores quadrados brancos). Quando
um jogador vence uma partida, passa para o nivel seguinte e
o seu adversario mantém-se no nivel em que estava.

Volta a lancar os dados para iniciar a partida seguinte. O
primeiro jogador a terminar o nivel vence o jogo.

Dados Possivel solugao Possivel solugao
langcados SABIO
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